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NEXT - ARQUITETURA DO FUTURO
PROXIMO OITAVA EXPOSICAO
INTERNACIONAL DE ARQUITETURA

Sem diivida, a Bienal de Arquitetura
realizada na cidade de Veneza constitui
um significativo indicador de tensGes e
flutuagdes de atuais tendéncias e, ao
mesmo tempo, deveria, em principio,
criar umaoportunidade privilegiada para
discussdes e criticas, principalmente
quando se olha e se tenta explorar,
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conceitualmente, o futuro da arquitetura,
E, para tanto, convergem 140 projetos
apresentados por arquitetos consagra-
dos e, também, por jovens emergentes,
vindos de todas as partes do mundo.
Esses projetos s@o selecionados por suas
qualidades formais, inovagdes tec-
noldgicas, uso de novos materiais e
formulagdes de programas cada vez
mais complexos, compostos de conexdes
e conjungdes bastante heterogéneas. E
mais: encontram-se presentes contribui-
¢Oes de 36 paises participantes, expostas
em seus especificos pavilhdes, alguns
desses abrigando paises que nfo
possuem espagos proprios.

A Bienal se apresenta em dois

_espacos distintos e relativamente

préximos: o antigo e fascinante
“Arsenale”, que abriga onze sec¢des
temadticas de arquitetura e os “Giardini
di Castello”, onde os pavilhdes de cada
pafs apresentam seus projetos relacio-
nados a temdtica geral da Bienal, o
futuro da Arquitetura. No primeiro
espaco, a histdria, o passado abriga ou
pretende abrigar propostas relacionadas
com o futuro da arquitetura. Compdem
esse diversificado cendrio propostas
desde células, isto €, espagos habita-
cionais, a planos urbanisticos em grande
escala. Arquitetos famosos, como Frank
Gehry, Peter Eisenman, Renzo Piano,
Alvaro Siza, Tadao Ando, Toyo Ito,Jean
Novel, dentre outros, sdo pontos
referenciais dos projetos expostos no
“Arsenale”, ao lado de jovens arquitetos
emergentes que, em conjunto, procuram
configurar o destino da arquiteturado
amanhd, pressuposto temético do
evento: NEXT.
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Em exposi¢des como essa, por mais que se venham a
estabelecer diretrizes e parametros, hi sempre margem para
incorporar ambigiiidades ao se tentar oferecer um amplo e
exaustivo quadro da arquitetura contemporinea e da
problemdtica que a envolve, particularmente no caso da
Bienal em questdo, a qual se propde a “inventar” o futuro
da arquitetura. E, com maior razdo, quando se considera a
questdo colocada hoje e que passa pelo viés politico: “mais
ética e menos estética”. Ou, no minimo, no caso desse Viés,
o estabelecimento de um certo equilibrio entre ambas,
visando a quebrar a hegemonia, ainda vigente, do paradigma
cientifico, ou seja, do estrito funcionalismo herdado da
modernidade e, portanto, a afirmag&o do novo paradigma
ético- estético.

Foto: Todd Eberle/Domus
Fig. 1 vista geral da Biennale di Architectura di Venezia: Larchitettura
del futuro prossimo

Embora a palavra-chave da exposi¢do, NEXT
(pr6ximo), seja um termo que indica simplesmente um
movimento e sugira a vontade de ir para  frente, entendemos
que tal intengdo pode significar tanto caminhar para o
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desconhecido, articulando os estratos de um territério
existente, através de agenciamentos que podem levar a
processos de desterritorializacéo (linhas de fuga), permitindo
configurar elevado nivel de criatividade, de inovagdes, como,
ao contrdrio, permitir a configuracdo de linhas de
reterritorializagdo que acabam agravando a situacdo de
espagos existentes que, por si mesmos, ja possuem pouca
qualidade de vida e expressam extrema desigualdade social
e inseguranca generalizada. Esse € o caso da proliferagio
de espacos urbanos que traduzem, de forma clara e
contundente, a exclus@o social, condi¢do essa a que esta
submetida a maioria da populagdo em nossas metrépoles.

As secdes temdticas abrigadas nos espagos do
“Arsenale”, em ordem de apresentag@o para o visitante,
comegam com o tema Habitagdo, seguido por Museus,
uma das secdes com o maior niimero de projetos de autoria
de Libeskind, Tadao Ando, Tschumi, Nouvel, entre outros,
sendo um deles realizado no Brasil: a Fundagéo Iberé
Camargo em Porto Alegre, de autoria de Alvaro Siza. Segue
a se¢cdo Comunicagdo, relacionada com terminais de
transporte, basicamente novos aeroportos e estagdes
ferrovidrias. Destaque para o aeroporto de Singapura,
projeto do escritério Skidmore, Owings & Merrill. A se¢do
seguinte, Espacos Educativos, expde com destaque a
Biblioteca Universitdria de Ultrecht de Richard Meier, o
edificio Computer Sciences — MIT, de Franz Gehry, e o
Centro de Ciéncias em Wolfsburg, de Zaha Hadid.

A secdo temdtica mais criticada da Bienal foi a das
Torres, com a “Cidade das Torres”. E isso, provavelmente,
em decorréncia do ataque as torres gémeas do World Trade
Center, embora, muito tempo antes desse imprevisivel
acontecimento, muitos urbanistas tenham se posicionado
contra a construgdo de edificios altos, que, para eles, resulta
tanto de interesses especulativos imobilidrios, quanto do
cardter de ambicéo ou distingdo de uma cidade, ou mesmo
do “ego” de uma empresa. Independentemente do referido
acontecimento, muitos teéricos da cidade associavam as
torres construidas pelo movimento moderno como expressio
do imperialismo cultural, ou seja, uma imposi¢do americana
ao imagindrio coletivo do mundo (a exemplo da Coca-cola).
Contudo, no inicio do novo milénio, a construgdo de altas
torres foi estimulada em todas as partes do mundo
(Iembremos o recente e polémico debate ocorrido em Sdo
Paulo, por ocasifio da apresentacdo de um mega projeto/
torre). Entretanto, considerando tanto as torres construidas
nos Estados Unidos nas tltimas décadas como as de outros
paises, tornou-se visivel, em nivel formal e estrutural, a
excessiva repeticdo tipoldgica, chegando a parecer dificil
conseguir algo excepcional que viesse a superar as Twin
Towers, a exemplo da tentativa das torres gémeas da
Malésia.
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Foto: Todd Eberle/Domus
Fig.2 cidade das torres, projeto MVRDV

Pediram a oito arquitetos, escolhidos pela organizagio
da Bienal, considerando que os mesmos ja haviam
desenvolvido projetos dessa natureza, para pensarem €
proporem novas tipologias para edificio-torre. Tal solicitagdo
pode ser interpretada tanto como um desafio de exercicio
formal e tecnolégico, proposto aos arquitetos convidados,
quanto uma equivocada intengéo, nascida, oportunistica-
mente, em decorréncia do sinistro acontecimento. Todavia
o resultado obtido ndo sensibilizou os visitantes da exposicéo,
podendo ter contribuido para isso o concurso de idéias
realizado para substituir as torres destruidas, um conjunto
de propostas que oscilava entre a imaterialidade da luz e
contorcidas formas de discutivel presenca na érea liberada
do sinistro, com incomensurivel entulho, propostas essas
expostas no pavilhdo americano, constituindo um precedente
que esvaziou, de certa forma, a se¢do em questdo,
apresentada no “Arsenale”.

Nas segdes seguintes, de edificagdes dedicadas ao
trabalho, a negécios (shoppings), a presenca de Zaha Hadid,
Toyo Ito, CoopHimmelb[l]au e Daniel Libeskind, entre
outros, garantem a boa qualidade dos projetos apresentados,
enquanto a préxima secao, dedicada a edificagGes destinadas
a espetdculos (teatros centros culturais, estadios, centros
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de convengdes, etc.) € prestigiada com um projeto de Peter
Eisenman, a “Cidade da Cultura da Galicia”, em Santiago
de Compostela, e outro de Arata Isozaki, 0 “‘Centro cultural
de Shenzen”, entre outros competentes projetos.

Na ultima secéo, dedicada a Planos diretores
urbanisticos (masterplans), estdo presentes propostas de
Tadao Ando (Federation Square em Melboume) e Zaha
Hadid (Plano Diretor para One-North, em Singapura).
Entretanto, € o “JVC Cultural Center” que surpreende,
reunindo uma equipe de primeira linha: Zaha Hadid,
projetando o Hotel e residéncias; CoopHimmelb[1]au, o
Centro Comercial e de entretenimento; Daniel Libeskind, a
Universidade; Jean Nouvel, a Administragdo do Centro
Cultural; Toyo Ito, o Museu de Arte Contemporanea; Philip
Johnson, o Museu para Criangas, entre outros tantos
arquitetos, com edificagdes especificas para o JVC Cultural
Center. Trata-se de um exemplo significativo e planetdrio
darecente produgdo de arquitetura num mundo globalizado.

Vale salientar que, ao lado da enorme quantidade de
projetos apresentados nas se¢des acima relacionadas,
constitui um inédito acontecimento, para eventos dessa
natureza, a presenga, em alguns projetos, de detalhes
arquitetdnicos, naescala 1:1, de elementos reais, de cobertura
ou vedacdo de fachadas, com dimensdes relevantes em sua
realidade material. Presenga construtiva que muito ajuda a
compreender plenamente as propostas analisadas pelos
visitantes e que constitui uma novidade em termos de bienais
de arquitetura. )

Bem mais heterogéneo € o conjunto de temas
apresentados, nos “Giardini”, pelos diferentes paises, em
seus respectivos pavilhdes, ou, para os que ndo dispunham
de espagos préprios, em dreas cedidas por pavilhdes mais
generosos como, por exemplo, o da Itdlia, que abriga
Argentina, Chile, Irlanda, México, Portugal, Republica da
Letonia e Ucrénia. Vale observar, todavia, que —sob a nogéo
de NEXT (futuro préximo) — ndo ocorre uma seqiiéncia
temdtica como no “Arsenale”, mas uma didspora de
performances, uma “Babel” delinguagens que confundem
o visitante e o induzem a seguir uma espécie de labirinto
sem fio, que leva a arquitetura ao pavilhdo dos USA, a
guisa de um “minotauro”, exibindo, de forma detalhada, os
escombros do que restou das torres gémeas, simbolo do
poderio econdmico americano que, apesar de mortalmente
ferido em sua vulnerdvel “dignidade”, continua respirando
e ameacgando com sua presenga os caminhos “indecidiveis”
da humanidade.

Numa resenha com esta, nio hd como avaliar as
contribui¢des dos diferentes paises um por um. Preferimos
salientar algumas questdes levantadas em alguns pavilhdes
e que merecem ser referendadas. Depois do Museu de
Bilbao, a pesquisa formal com o0 auxilio do computador vem
se tornando uma norma. O exemplo disso pode ser
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encontrado num conjunto de projetos expostos no pavilhdo
italiano, fato esse que podemos associar aum certo modismo
ou, melhor dizendo, a um maneirismo de competente
efetividade, tdo inerente a cultura italiana. Por falar em Itdlia,
no pavilho especifico da cidade de Veneza, foram expostos
os desenhos de Carlo Scarpa, com suas arquiteturas e
projetos no periodo 1948-1968. Montagem cuidadosa de
croquis, desenhos e anotagdes do “arquiteto” (autodidata),
complementada com depoimentos filmados, nos quais
explicitou suas concepgdes e métodos de resolver os
problemas que lhe eram colocados. H4 uma importante
colecdo de desenhos que muito ajuda a entender o alcance
de suas propostas, particularmente aquelas inseridas em
contextos histdricos ou que se relacionam com as praticas
de restauro, nas quais ele foi extraordinariamente inovador.

Conceitualmente polémico se apresenta o pavilhdo de
Israel. Diferentemente dos demais, ndo se entra nele. A
exemplo de uma vitrine continua, externa e a altura da vista
do visitante, expde projetos de destinagfio muito polémica: os
novos assentamentos a oeste do rio Jorddo, em dreas do
atual conflito e reivindicadas pelos palestinos. Essa decisao,
financiada ostensivamente pelo Governo de Israel, pode ser
entendida como uma provocagdo e expressdo de uma
realidade politica, demonstragio de poder, de for¢a, mais do
que uma efetiva contribuigdo ao futuro da arquitetura, uma
ameaga aum possivel entendimento de paz.

O pavilhdo da Alemanha apresenta uma singularidade
pedagdgica: o uso do termo NEXT faz uma referéncia
explicita & préxima geracdo de arquitetos, e isso através de
um olhar programético que envolve faculdades de arquitetura
do pais, num tema de pura criatividade do espacgo arquite-
tonico, no tratamento de um mesmo médulo previamente
estabelecido para todas as equipes participantes. Uma
espécie de “jogo sério com alegre seriedade”, no qual a
idéia, a representacdo e a invengdo no mundo virtual dos
conceitos ndo se vincula diretamente a realidade material.
O objetivo da proposta consistiu, através de um modelo,
explorar a possibilidade de representacdo espacial de
conceitos arquitetonicos de maneira pléstica e tatil. A idéia
do jogo, através de uma pesquisa criativa em série, envolveu
estudantes e jovens recém graduados das universidades
alemas, em didlogo com seus professores, traduzindo em
conceitos a potencialidade e a possibilidade de intervir no
volume da 4rea central do préprio pavilhdo alemfo. Os
modelos, em escala 1:33 (algumas dezenas), preencheram
o préprio espago a que se referiam. Surpreendentes a
multiplicidade e a criatividade das propostas da nova geracéo
de arquitetos alem3es, que se encontra no limiar de um futuro
bem préximo e, quem sabe, até mesmo promissor.

Uma referéncia ao pavilhdo do Brasil toma-se inevitdvel
e obrigatdria. Sem divida, ao contrario das precedentes,
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com representagdes de obras de renomados arquitetos
nacionais, nessa Bienal, a protagonista € a arquitetura de
favelas. Na parte externa do Pavilhao, foi colocado um
conjunto de células habitacionais de extrema peniria,
reproduzindo, com sugestiva fidelidade, a fragmentariedade
dessas arquiteturas de sobrevivéncia, feitas do aprovei-
tamento de sobras, restos de toda espécie de materiais.
Cendrio de fato singular e até mesmo apelativo em relagdo
arealidade de outros paises, numa bienal como essa, com
suas propostas primeiromundistas, voltadas para um préximo
futuro menos desigual e de alta tecnologia.

Foto: Andre C prion’o
Fig. 3 Favela do Rio de Janeiro, Exposig@o Favelas Upgrading Pavilhao
Brasileiro

Entretanto, essas arquiteturas, realizadas no limiar de
sobrevivéncia, criam um contraponto para quem visita o
interior do pavilhdo, com suas paredes totalmente recobertas
de grandes painéis fotograficos que documentam
intervengdes em dreas de favelas, intervencOes essas que
procuram anular a deprimente imagem transmitida no
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exterior do pavilhdo. Sdo intervengdes ocorridas em algumas
metrépoles brasileiras, cujo carro chefe, o Programa Favela-
bairro, realizado na cidade do Rio de Janeiro, que
exemplifica o nivel dessas intervencgdes que tanta aprovag@o
receberam e também muitas criticas, principalmente por se
tratar de intervengdes conceitualmente pouco discutidas e
resultantes de contextos politicos diferenciados.
IntervengGes pontuais, estrategicamente oportunistas e
carentes de uma politica urbana mais ampla. So gotas de
um suposto alivio num imenso mar, ainda de desesperanga,
darealidade urbana de nosso pafs, onde muitas da capitais
brasileiras sdo enormes favelas com bolsdes de riqueza.
Contudo, a presenga do nosso pavilhdo, de certa forma,
procurou aderir ao dilema “mais ética” na arquitetura, embora
em dose minima, considerando o enorme contingente de
populagdes urbanas ainda marginalizadas em nosso pais.

Foto: CONDER
Fig. 4 Projeto Novos Alagados em Salvador (arquiteto Demetre
Anastassakis) Exposicdo Favelas Upgrading

Foto: Gabriel Leandro Jauregui
Fig. 5 Projeto Fuba-Campinho no Rio de Janeiro (arquiteto Jorge Mario
Jauregui) Exposicdo Favelas Upgrading
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PavilhGes de diversos paises, mais do que exibir projetos
significativos de suas respectivas realizagdes, derivam para
outros expedientes visuais, que acabam, eles mesmos, sendo
protagonistas, relegando a arquitetura a um plano secundario.
Eocasodo pavilhdo da Espanha, onde as intimeras telas de
video, que exibem projetos urbanos executados, jazem
horizontalizadas sobre o piso, e esse encontra-se literalmente
revestido com detalhes ampliados da famosa e fantdstica
pintura de Bosch, o “Paraiso das delicias”, desviando, assim,
a atengdo do visitante, que acaba seduzido pelas imagens
“surrealistas” do referido artista. No minimo, sugerido que
0s novos assentamentos urbanos espanhéis promovem uma
deliciosa qualidade de vida. Na mesma direg@o, e mais radical
ainda, o pavilhdo suico, “Hormonorum”, em que o visitante
usa pantufas e percorre um espaco luminoso, totalmente
branco, a guisa de um campo de neve sem limites, sem
horizonte. Um curioso jogo perceptivo, isto €, uma sensagao
de encontrar-se “perdido no espago”, totalmente branco.
Menos atraente, porém com objetivo similar, o pavilhdo da
Bélgica, “As ilhas flutuantes”, um espago em que, no piso
totalmente alagado, 2 exemplo de espelho negro, “flutua”
um conjunto de méveis , destinados a espagos de trabalho,
e sobre ele refletem suas imagem. Isso juntamente com as
paredes brancas e densas de supostas mensagens. Sofisti-
cada potencialidade dos espagos arquitetonicos: um jogo de
estimulos visuais, uma mensagem de discutivel alcance.

Ao lado desses “scherzi”’, um conjunto de paises assume
o tema “Destrui¢io e Construg¢do 1991-2002”, a exemplo

- das repiblicas Tcheca, Eslovdquia e da Iugosldvia. Contudo,

a Bienal ndo fica confinada aos espagos do “Arsenale e
dos “giardini”. Com o nome de “Extra Next”, ela se espalha
por toda a cidade de Veneza, com um conjunto de seis
exposicdes, tais como: uma selecdo de projetos de jovens
arquitetos italianos; uma outra exposic¢ao de fotografias de
arquiteturas; a sala promocional da “Visdo de Taiwan no
ano 2050”; uma exposigdo de projetos de novas escolas. E
mais: “Revisitando Gordon Matta Clark” e “Holocene
Passage” e, finalmente, a exposigdo “Viver Veneza”.
Concluindo, que licdo podemos tirar dessa tdo creden-
ciada manifestagdo cultural da producgdo contemporinea de
arquitetura no mundo? O uso do termo NEXT, palavra-chave
da Bienal, mais valorizado e enfatizado do que os termos
“prossimo” (préximo) e futuro, encontra-se presente em todos
os textos publicitérios e informativos, possuindo, sem divida,
uma explicita conotagio de subordinagio da cultura oficial
italiana, promotora do evento, ao contexto cultural dominante,
ahegemonia da lingua inglesa (leia-se americana...), imposta
pelo atual processo de globalizagdo. Apesar dessa
subserviéncia, fazer uma balango geral da Bienal, significa,
de saida, afirmar ou ndo, se a mesma correspondeu 2 alusdo
ou a pretens@o da palavra NEXT, no sentido de futuro da
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arquitetura. Tal fato traz & lembranga uma critica de Paul
Virilio a arquitetura, feita hi duas décadas, e que, de certa
forma, considerando o que foi exposto na Bienal, permanece
atual. Na oportunidade, Virilio, referindo-se aos avangos
tecnoldgicos, no sentido da conquista do espago (conceito
chave para o entendimento da arquitetura), comparou a
produgdo da arquitetura a uma “galeria de maquinas”, no
sentido, ainda, de produto de uma sociedade industrial, passando
a margem, portanto, dos avangos tecnolégicos. O
ciberespaco e a gravidade zero ndo haviam ainda, naquela
época, “contaminado” a arquitetura.

Contudo, passados quase vinte anos, a pesquisa em
arquitetura, relacionada com os avangos tecnoldgicos, tem
sido significativa, particularmente aquela que retine um
conjunto de arquitetos pesquisadores e pensadores (inclusive
o préprio Virilio). E isso em universidades, centros de estudo
e laboratdrios que operam sob a égide de novas tendéncias,
reunidas sob a denominagdo de “Trans-Architectures”.
Tendéncias onde o espago analdgico, euclidiano, cedeu lugar
ao espago mediatizado, virtual: o ciberespago. No evento
veneziano, encontramos infimeros projetos que usam as
novas ferramentas do universo computacional, com as quais
conseguem, formalmente, aproximar-se das praticas
utilizadas no Museu de Bilbao. Entretanto, a informagao
sobre o estado da arte da produgéo dessas arquiteturas, de
suas potencialidades e resultados obtidos através do novo
viés tecnoldgico, sinalizando o futuro dessa produgdo,
ficaram bem longe do evento em questdo. N4o queremos
chegar ao extremo, admitindo que a Bienal de Veneza
continua sendo uma “galeria de maquinas”. Mas a sensacio
global que se tem, percorrendo todas as se¢des, € ade uma
saturaco de repertdrios formais e tecnoldgicos, de muitas
repeti¢des e poucas diferengas e, principalmente, a auséncias
das referidas tendéncias que de fato sinalizam os caminhos
do futuro préximo da arquitetura.

Por outro lado, a complexidade e multiplicidade de
conexdes e de elementos heterogé€neos e agenciamentos
que concorrem no incomensurdvel nimero de projetos de
arquitetura e urbanismo, em ambito mundial, através de
contextos especificos, programas, técnicas, repertdrios
formais, etc, provocam uma sensacgio de nos encontrarmos
frente & uma espécie de maneirismo de elevada competéncia
profissional e que traduze idiossincrasias culturais locais,
processos de subjetivacdo em estratificagdes pouco
favordveis a facilitar desterritorializagdes criativas. Talvez
essa Bienal de Veneza, mais do que um passo para o préximo
futuro da arquitetura, venha a significar o camprimento, por
inércia, de um ritual de pura burocracia cultural, um panorama
do que se estd realizando hoje. Mais do que um passo para
o futuro, talvez um passo de espera.
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Torna-se oportuno e importante ressaltar que,
simultaneamente a Bienal de Veneza, ocorre, de seis em
seis anos, a Trienal de Arquitetura de Mildo. Justamente
por essa periédica coincidéncia, os temdrios dos dois eventos
procuram ser de natureza bastante diferenciada, ndo
somente pela rivalidade cultural entre as duas cidades, mas,
principalmente, pela estrutura organizacional que comportam
e a disponibilidade de espagos que oferecem. Na Trienal,
uma ampla e unitdria edifica¢do; na Bienal, um “trem” de
secOes temdticas, seqiiéncia linear de espagos no
“Arsenale” e uma dispersio de pavilhdes nacionais nos
“Giardini”

Dessa vez, ciente do contetido programético da Bienal,
a Trienal preferiu investir em apenas trés segdes; “As
cidades Invisiveis”, uma retrospectiva dos designs Charle
Eames e Ray Eames, e uma sala relacionando o designe a
publicidade. A primeira se¢fio, tomando como base o
fascinante texto de Itdlo Calvino, promove, através de um
conjunto de espagos, uma performance literdria urbana,
uma metaférica interpretacdo da realidade urbana que &,
ao mesmo tempo, uma sofisticada e poética dentincia. A
segunda secdo trata de uma bem cuidada retrospectiva de
Charles Eames e de sua esposa Ray Eames, expondo
desenhos, protétipos, documentagdo e filmes desses
importantes designs do moderno tardio. A terceira se¢do €
composta de 150 suportes devidamente iluminados, numa
grande sala em penumbra, expondo pédginas de uma
publicagdo da K-forma/cultura/Skira, e versa sobre o design
publicitario de méveis e equipamentos domésticos, passando
pelo humor e irreveréncia na programagao visual dos mesmos.

Tanto a Bienal quanto Trienal ndo criaram, no nosso
entender, oportunidades para a polémica e o debate. Nio
problematizaram a arquitetura com vistas ao novo paradigma
ético-estético. Preferiram, como a grande maioria dos paises
desenvolvidos, apenas expor € constatar. A primeira, a
Bienal, através de um equivocado olhar para o futuro, um
Next, um futuro préximo que se encontra mais préximo do
presente, retratando o préprio presente. A segunda, a Trienal,
um apelo literario e erudito a invisibilidade visivel das cidades.
Ambas, mais do que um avango, expressam uma espécie
de parada no tempo... Um certo conformismo, fato
compreensivel para pafses que se encontram numa
confortdvel posi¢do no ranking mundial. Nao abrigam
favelas, € verdade, mas expdem o terror, acontecimento
tdo marcante, registrado nos painéis expostos do pavilhdo
americano e que colocaram em questdo ndo apenas o NEXT
da prépria arquitetura, mas o futuro da Humanidade.

Itaparica, dezembro de 2002
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